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摘    要 

本次活動 – 「2022 台灣無人飛機創意設計競賽」–由中華民國航空太空學
會主辦，由淡江大學航空太空工程學系以及翔隆航太股份有限公司承辦，並獲得

交通部民用航空局、經濟部水利署第二河川局、苗栗縣政府、苗栗縣航空模型飛

行協會、桃園市無人機飛手職業工會、威凱自動化有限公司、信邦電子股份有限

公司、淡江大學工學院、淡江大學 AI創智學院等單位協助辦理。活動已於 2022 
年 8 月 6 日 (星期六) 在「苗栗縣經國飛行場術科考場/無人機術科場」完美落
幕。今年度共有 6 校 15 隊參加。本結案報告將詳述活動的賽務安排、競賽規
則、競賽過程與結果，以及最後會回顧整場比賽，列出幾點較關鍵的改善事項，

希望能給後續接手辦理活動單位參考，讓本競賽活動越辦越好。 
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Chapter 1

計計計畫畫畫概概概要要要

本活動由中華民國航空太空學會主辦，由本系(淡江大學航空太空工程學系)以及翔隆

航太股份有限公司承辦，並獲得交通部民用航空局、經濟部水利署第二河川局、苗栗

縣政府、苗栗縣航空模型飛行協會、桃園市無人機飛手職業工會、 威凱自動化有限

公司、信邦電子股份有限公司、淡江大學工學院、淡江大學AI創智學院等單位協助辦

理。為了感謝這些單位的協助，大會於賽後分別寄送感謝狀給協助辦理的組織，範例

如圖 1.1所示。

本次活動籌備委員會的主任委員為本系系主任蕭富元副教授，副主任委員為洪健君

副教授，並敦請前系主任陳步偉教授擔任顧問。整個活動由淡江大學航太系「無人飛

行載具實驗室」與「航太系學會」同學協助辦理。

本次活動在往年競賽的基礎上做了若干變更，以符合下列目標：

1. 提供全國航空工程或飛機科等科系學生交流與競技的場域。

2. 讓全國航空工程或飛機科等科系學生有機會將課堂所學，具體實作出來，培養未

來工程人員。

3. 透過不同的競賽項目，讓學生發揮其專長。

為了達成上述目標，本活動規劃四大類競賽活動：

1. 飛機設計組：以設計目標為導向，要求學生依照其目標，自行開立飛機規格，並

要求學生進行相關工程驗證，直至滿足其設計目標為主。本競賽主要提供一個場

域，使得以基礎學理為學習主軸的的大專院校學生得以發揮所長。

2. 載重組：以飛機製造、改裝為導向，由主辦單位提供競賽規格，要求學生的作品

滿足其規格。本競賽主要提供一個場域，使得以技術為學習主軸的的科技院校學

生得以發揮所長。
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Figure 1.1: 感謝狀範本

3. 飛行組：本競賽比賽個人的飛行技巧，以及與其飛機的搭配程度。期能培養新一

代的遙控飛機操作人員，並達到人機一體的境界。要在本組勝出，除了個人飛行

技巧外，飛機性能的挑選也是重要因素之一。

4. 創新組：本競賽培養無人機相關技術的創新能力為目標，主要針對無人機相關應

用、系統、次系統、或單一硬體進行創新、改良或設計。本競賽需實體展示，但

不一定需要全機飛行，若該設備不方便於現場展示，可以播放實驗驗證之影片代

替。為避免淪為論文發表大會，參與本項競賽須展示可運作之相關硬體設備。
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Chapter 2

賽賽賽務務務總總總覽覽覽

2.1 行行行政政政事事事項項項

1. 競賽時間：2022年 8月 6日 (星期六)。

2. 報到時間：當日上午 8點至 9點。

3. 競賽地點：苗栗縣經國飛行場術科考場/無人機術科場。

4. 競賽資格：國內大專院校註冊學生，皆可組隊報名，每校最多3組隊伍。

5. 報名截止日期：2022年 6月 24日 24點止。

6. 報名方法：採網路報名，報名網址為：https://tinyurl.com/UAVCompReg

。網路填表後，匯款完成才算完成報名手續。

7. 繳費方式：請於 2022年 6月 24日前將報名款項匯款至學會郵政劃撥帳號： 19826163，

戶名 :中華民國航空太空學會。並請備註匯款學校與隊名。

8. 活動資訊： Facebook「2022台灣無人飛機創意設計競賽」專區，若本活動總報名

隊伍低於四隊則取消舉辦、分項競賽只要有隊伍報名就照常舉辦。

9. 人員限制(不含指導老師)：每組6人(含以下)，至多9人。

10. 報名費用(不含指導老師)：

(a) 飛機設計組、載重組、創意組：6人以下：3600元； 7-9 人：每多一人增收

500元。

(b) 飛行組：每人 600元。
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11. 備註：

(a) 本活動不限制每隊列席人數，但競賽獎狀與證明，僅會記載報名人員與指導

老師姓名。

(b) 每架飛機皆可報名不同競賽項目。報名第一項競賽收取全額報名費；第二項

之後的競賽，每項收取 2,500元整 (七折)。

(c) 本活動將邀請各校帶隊老師、航空界專業人士、與航模協會飛手擔任裁判

團。

(d) 本活動參賽人員需提供相關在學證明，或當年度學籍證明。

(e) 各團隊操作飛手須持有並出示符合該比賽分項之民航局操作證。

(f) 各團隊須自行提供飛手進行飛行展示，並於比賽報到時繳交飛行安全宣導切

結書。

2.2 識識識別別別證證證及及及各各各項項項證證證書書書

本次競賽的識別證與各項證書設計，請參考圖 2.1與圖 2.2。此外，本次競賽亦製作紀

念 T-shirt，正反面圖樣如圖 2.3。

(a) (b)

Figure 2.1: 識別證範例：(a)帶隊老師；(b)裁判
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(a) (b)

Figure 2.2: 識別證範例：(a)工作人員；(b)參賽學生

Figure 2.3: 紀念 T-shirt正反面圖樣

2.3 比比比賽賽賽場場場地地地

1. 飛行場地區分為「休息區」、「待命區」、及「起降區」三大區域，參賽隊伍需

遵循裁判及工作人員指揮，至各區完成飛行競賽程序。飛行競賽過程中，除「休

息區」之外，其他區域只允許裁判工作人員及該隊佩帶選手證之人員進入。競賽

場地由裁判管制使用，不開放練習及試飛。

2. 場地區域注意事項：

(a) 待命區：地面審查後前往待命區準備競賽，包含飛行前檢查、加油、確認電
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池狀態等，禁止發動引擎試車。

(b) 起降區：此區域分成「起飛線」、「跑道」兩個區域。起飛 線為跑道起始

點，若經跑道試滑需返回起飛線方可開始比賽。跑道為飛機起降專用，進入

跑道需經過大會同意且只允許參賽人員進入，其餘非工作人員不允許在飛行

中進入。

3. 本次比賽空域申請高度限制為 800呎，範圍為 800公尺× 800公尺見方，然如飛

行展示已預計飛行超過400呎以上高度，其飛手必須具備相對應之專業操作證。

4. 競賽場地為交通部民航局無人機證照之術科考場，圖 2.4與圖 2.5為考場尺寸示意

圖及其地理資訊。

Figure 2.4: 苗栗經國飛行場(1)

除「休息區」、「待命區」、及「起降區」，於場地中央設有舞台區，舞台背景設

計如圖 2.6。整體場地配置如圖 2.7。
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Figure 2.5: 苗栗經國飛行場(2)

Figure 2.6: 舞台背板設計
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Figure 2.7: 競賽場地配置圖
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2.4 競競競賽賽賽流流流程程程

1. 飛行前整備：接獲通知執行飛行任務前，參賽飛機應於「休息區」內完成飛行前

準備。

2. 地面審查：裁判將依比賽順序進行地面審查。

(a) 無人飛機之所有配件需完全固定，確保飛行中的安全性，若經判斷有安全上

的疑慮將不得比賽，直至疑慮消除。

(b) 具備導航設備之無人機，其飛手（操作人）須提供民航局普通操作證資格以

上之合格證明，並不得於地面審查後臨時更換飛手。

(c) 地面審查結束後進入待命區。

3. 飛行展演：

(a) 經裁判宣布比賽開始後，各隊有至多 3分鐘準備起飛，包含起飛檢查、跑道

試滑等，若超時則取消飛行。

(b) 起飛後先進行一圈五邊飛行再進行一圈八字飛行，完成上述兩個項目後可開

始進行其他飛行展演(可自行規劃飛行航線)，於10分鐘內完成任務且落地，

超時則予以扣分。 (飛行組除外)

具體比賽流程如圖 2.8所示。
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Figure 2.8: 競賽流程圖

2.5 裁裁裁判判判組組組成成成

1. 裁判團由有意願的帶隊老師、航空界專業人士與航模協會飛手混編而成。

2. 各組裁判團由抽籤決定。

3. 各組裁判團組成比例如下：

(a) 飛機設計組：帶隊老師或航空界專業人士共 4人、飛手 1人

(b) 載重組：帶隊老師或航空界專業人士共 3人、飛手 2人

(c) 飛行組：飛手 5人
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(d) 創新組：帶隊老師或航空界專業人士共 4人、飛手 1人

經過邀請之後，最終裁判團陣容為

1. 飛機設計組：

(a) 淡江大學航空太空工程學系/洪健君/副教授

(b) 國防大學機械及航太工程學系/羅明忠/副教授

(c) 逢甲大學航太與系統工程學系 /陳啟川/助理教授

(d) 成功大學航空太空工程學系/葉思沂/助理教授

(e) 萬能科技大學航空光機電系/蔡元謙/副教授

2. 載重組：

(a) 淡江大學航空太空工程學系/洪健君/副教授

(b) 萬能科技大學航空光機電系/莫明霖/專案教師助理教授級專業技術人員

(c) 空軍航空技術學院飛機工程系/江志煌/助理教授

(d) 翔隆航太股份有限公司 /林安德/先生

(e) 苗栗縣航空模型飛行協會/白峻銘/先生

3. 飛行組：

(a) 中華台北航空模型運動協會/吳志聖/ F3A世界錦標賽國手

(b) 新北市航空模型運動協會/康芳彰/理事

(c) 苗栗縣航空模型飛行協會/江國瑋/先生

(d) 苗栗縣航空模型飛行協會/劉譯信/先生

(e) 苗栗縣航空模型飛行協會/楊至維/先生

4. 創新組：

(a) 國防大學機械及航太工程學系/羅明忠/副教授

(b) 逢甲大學航太與系統工程學系/陳啟川/助理教授

(c) 成功大學航空太空工程學系/葉思沂/助理教授

(d) 空軍航空技術學院飛機工程系/徐嘉偉/助理教授暨科主任

(e) 萬能科技大學航空光機電系/蔡元謙/副教授

主辦單位非常感謝這些裁判的協助，於賽後提供所有的裁判聘書一份，範例如

圖 2.9所示。
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茲敦聘 洪健君 教授擔任 

「2022 台灣無人飛機創意設計競

賽」裁判 

Figure 2.9: 聘書範例

2.6 競競競賽賽賽獎獎獎勵勵勵

本次競賽在四個組分別設立「第一名」、「第二名」、「第三名」、「佳作」等獎

項。為了鼓勵學子參加競賽，前三名設有獎金，獎金金額如下：

1. 設計組、載重組、創新組：第一、二、三名分別提供新台幣 6000, 5000, 4000元獎

金。若有同名次，則共同分享獎金。

2. 飛行組：第一、二、三名分別提供新台幣 2000, 1500, 1000元獎金。若有同名次，

則共同分享獎金。

獲獎者除了比賽獎金之外，大會也提供正式獎狀，範例如圖 2.10所示，並且設計
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大幅獎牌道具，座為頒獎時照相之用，範例如同圖 2.11所示。

Figure 2.10: 正式獎狀

Figure 2.11: 道具獎牌
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2.7 競競競賽賽賽管管管理理理與與與規規規範範範

2.7.1 切切切結結結書書書

依據110年11月29日交通部民航局公告施行遙控無人機管理規則，註冊於自然人的個人

娛樂用途的 15公斤以下航空模型不需要操作證，亦不需保險，但須遵守相關規範 (最

大起飛重量 15kg以下、航高 400英呎以下等)。參加本次賽事的無人機是否可歸屬於

「註冊於自然人、個人娛樂用途的 15公斤以下航空模型」，在法規上為灰色地帶，故

申請空域時，民航局方面希望相關飛機都能暫時以法人所屬無人機來定位。因目前法

規對於本競賽並無明確規範，故大會經過討論之後，決議彈性處理，處理方式如下：

1. 若參賽單位同意競賽當天暫時以法人(翔隆航太)所屬無人機來定位，須繳交飛手

的操作證，並參加保險。保險費「不」另外收費，大會將由航太學會補助款項代

為繳交。

2. 若參賽單位「不」同意繳交操作證，則競賽當日視同自然人娛樂用途航模機，

「不需」繳交操作證，本大會亦「不」代為保險，比賽當日請遵守「自然人娛樂

用途航模機」相關規範。

不管貴參賽隊如何應對無人機管理相關規範，都必須於 7月 29 日前下載切結書，填

寫、並簽名，掃描或照相後，繳交切結書至大會 email 信箱 uav2022comp@gmail.

com。切結書可至下列網址下載：http://gofile.me/3JQgG/cLVRFUwnl 若貴參

賽隊打算繳交操作證並由大會代為保險，請填寫「無人機比賽切結書 0713 繳交操作

證.docx」；若貴參賽隊「不」打算繳交操作證，則填寫「無人機比賽切結書 0713 不繳

交操作證.docx」。

2.7.2 健健健康康康聲聲聲明明明書書書

基於防疫需求及日後疫調需要，主辦單位要求所有參賽隊伍都填寫健康聲明書，填寫

網址的 QR Code如圖 2.12所示：

2.7.3 秩秩秩序序序冊冊冊

本次賽事大會有製作秩序冊，因節能減碳考量，每隊僅發送實體秩序冊一份，並將電

子檔上傳，供所有參賽隊伍下載。秩序冊封面與下載網址的 QR Code如圖 2.13所示。
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Figure 2.12: 健康聲明書填寫 QR Code

(a) (b)

Figure 2.13: 秩序冊：(a)封面；(b)秩序冊下載 QR Code
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Chapter 3

競競競賽賽賽規規規則則則

3.1 飛飛飛行行行器器器規規規格格格

本小節講述一般性限制，其他分項比賽必須再滿足針對該比賽的規範。

1. 機體限制：為可控制、且起飛總重量小於 15公斤之無人飛行載具；需要進行飛行

展示之飛行器，翼展以三公尺為限；不接受以純動力舉升飛行。

(a) 請自行詳yued 民航法規，並需符合民航局無人機法規之相關 規範，如：註

冊、操作證等法規。(詳見https://drone.caa.gov.tw/)。

(b) 除手擲起飛外，需具備固定於機體之起落架。

(c) 可在 60公尺以內起飛，並離地 0.2公尺以上。

(d) 可在 200公尺以內降落，且不可超出跑道邊線範圍。

2. 推進動力限制：

(a) 為維護現場民眾安全，禁止使用渦輪引擎。

(b) 為維護現場民眾安全，禁止使用金屬槳葉。

3. 電池與燃油：燃油、電池自備，大會不提供充電服務。

4. 遙控設備：僅允許使用 2.4GHz頻段遙控設備。

5. 標誌需求：機體上顯著位置需標示中文隊名、英文隊名、校徽(或系徽)、無人機

註冊標籤。
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3.2 競競競賽賽賽項項項目目目

1. 飛機設計組:

(a) 競賽目標：培養飛機設計與系統工程人才。

(b) 競賽方式：在符合場地與【甲、飛行器規格】小節的規範下，由參賽團隊依

自身優勢，於報名時提報設計任務需求與飛機設計規格，並依此規格設計飛

機。例如:具高機動性的無尾翼無人機等。

(c) 飛行前準備時間：每架飛機 10分鐘 (意即前一組飛機飛行展示期間，後一組

飛機必須完成飛行前準備)。

(d) 飛行時間：每架飛機有一次飛行機會，以展示其性能。每趟飛行任務時間限

時10分鐘，10分鐘後未降落會強制要求降落並予以扣分。飛行時間從滑行開

始計算，若起飛失敗，但仍在時限內，可再嘗試起飛；若超過時限，則必須

放棄飛行。

(e) 評分標準：根據所提報的飛機規格難易度、規格達成度、飛機設計流程、驗

證流程、飛行展示狀況、與書面以及口頭報告內容綜合評分。詳情請參閱評

分表。

(f) 繳交文件：本項目需繳交書面報告，並於現場進行口頭報告。

(g) 參賽限制：限定翼機，不限引擎種類(渦輪除外)與推力大小，限自行設計的

飛機，但飛機設計完成後，可委外製作，無人機如具備導航設備者，飛手

（操作人）需攜帶普通操作證以上之操作資格證明備查。

(h) 備註：飛機的起、降方式不限制，但須符合民航法規與場地條件限制。

2. 載重組：

(a) 競賽目標：培養在給定需求規格的條件限制下，飛機設計的人才。

(b) 競賽方式：依所承載之酬載重量排名。每隊共有兩次飛行機會，以兩次飛行

所承載之酬載重量，最重者計分。若兩隊承載重量差距在一公斤以內，依下

列順序決定名次：

i. 自行設計、自行製作 (若裁判團要求，需自行舉證)。

ii. 自行設計、委外製作 (若裁判團要求，需自行舉證)。

iii. 購買市售機自行改裝 (若裁判團要求，需自行舉證)。

iv. 若上述條件相同，視飛行過程流暢度與穩定度，由裁判團區分名次。
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(c) 飛行前準備時間：每架飛機 10分鐘 (意即前一組飛機飛行展示期間，後一組

飛機必須完成飛行前準備)。

(d) 飛行時間：每趟飛行任務時間限時10分鐘，10分鐘後未降落會強制要求降落

並予以扣分。飛行時間從滑行開始計算，若起飛失敗，但仍在時限內，可再

嘗試起飛；若超過時限，則必須放棄飛行。

(e) 評分標準：將依照酬載能力、自製程度、與飛行穩定性進行綜合評分。

(f) 繳交文件：本項目不需要繳交書面或進行口頭報告。但若二隊載重差距在一

公斤以內，則需提供相關文件以利裁判團進一步區分名次。

(g) 參賽限制：限定翼機，採用電動馬達推進，可自製或採用市售遙控模型機。

(h) 備註：

i. 飛機僅能靠自身動力起飛，不可使用外界輔助設施 (例如車輛加速、手拋

等)；靠自身裝置降落．不可使用外界輔助設施 (例如攔截網等)。

ii. 評分使用之酬載由每隊自備，不包含電池、伺服機或接收機等必要之機

載設備，材質不限，由各隊依無人機之重心、酬載空間等條件自行設計

並安裝，需能快速拆裝以供落地後取出計分使用。

iii. 全機馬達最大輸出功率不超過 2000W (以電子變速器及電池搭配規格為

準)。

3. 飛行組：

(a) 競賽目標: 培養我國無人機飛手能力。

(b) 競賽方式:

i. 比賽飛機機性能與飛手技巧，細節請詳見附件一。

ii. 本項賽事規劃，採用中華民國航空模型協會 F3A丙組程序加上自選動作

組合而成，評分方式依 F3A評分表規劃。

(c) 飛行前準備時間：每架飛機 10分鐘 (意即前一組飛機飛行展示期間，後一組

飛機必須完成飛行前準備)。

(d) 飛行時間：每隊有一次飛行展示機會，每趟飛行任務時間限時10分鐘，10分

鐘後未降落會強制要求降落並予以扣分。飛行時間從滑行開始計算。

(e) 評分標準：飛行組需照附件一指定的航線，並與飛行技巧與飛機機動性能、

機體操作流暢度綜合評分，詳情請閱評分表。

(f) 繳交文件：本項目不需要繳交書面或進行口頭報告。

(g) 參賽限制：限定翼機，電動馬達，可自製或採用市售機。
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(h) 備註：

i. 飛機僅能靠自身動力起飛，不可使用外界輔助設施 (例如車輛加速、手拋

等)；靠自身裝置降落．不可使用外界輔助設施 (例如攔截網等)。

ii. 遙控設備不允許使用閉迴路控制、自動控制或時序控制等項目干涉飛行

動作。

iii. 允許使用：

• 由飛手手動切換的大小動(Dual rate, D/R)設定。

• 由飛手開啟、操作、關閉的開關、撥桿、操作桿和旋鈕等。
• 由飛手手動開關的混控功能。

4. 創新組：

(a) 競賽目標：培養無人機相關技術的創新能力。

(b) 競賽方式：針對無人機相關應用、系統、次系統、或單一硬體進行創新、改

良或設計。

(c) 飛行前準備時間：每架飛機 10分鐘 (意即前一組飛機飛行展示期間，後一組

飛機必須完成飛行前準備)。

(d) 飛行時間：本競賽需實體展示，但不一定需要全機飛行，若該設備不方便於

現場展示，可以播放實驗驗證之影片代替。若需要試飛展示，每趟飛行任務

時間限時10分鐘，10分鐘後未降落會強制要求降落並予以扣分。飛行時間從

滑行開始計算，若起飛失敗，但仍在時限內，可再嘗試起飛；若超過時限，

則必須放棄飛行。

(e) 評分標準：由創新部分的難易度與貢獻度進行評比。為避免淪為論文發表大

會，參與本項競賽須展示可運作之相關硬體設備。詳情請閱評分表。

(f) 繳交文件：本項目需繳交書面報告，並於現場進行口頭報告。

(g) 參賽限制：遵守場地與相關法規規範及大會飛行器規格，試飛展示之無人機

如具備導航設備，飛手（操作人）需攜帶普通操作證以上之操作資格證明備

查。

(h) 備註：飛機的起、降方式不限制，但須符合民航法規與場地條件限制。

3.3 基基基本本本飛飛飛行行行要要要求求求

1. 本小節適用於飛行組以外的組別；飛行組規範請參見附件二。
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2. 每趟基本飛行包含起飛、五邊飛行與八字飛行三部分，但載重組不需八字飛行。

3. 起飛距離需小於 60公尺且離地 0.2公尺以上。

4. 當飛機離地一公尺以上即算起飛成功，飛機落地後就視為一次飛行。

5. 每圈飛行需越過兩側 60公尺標線。

6. 飛行器必須維持在操作者正對面視距範圍內，不能飛到操作者後方區域。

7. 每趟將進行一圈五邊飛行與一圈八字飛行，可依據飛手判斷是否終止飛行(飛行組

仍需做完指定動作)，未完成部分將不予計分。

8. 飛行結束後必須安全降落於指定之跑道範圍內，不得超過跑道邊線。

Figure 3.1: 飛行軌跡示意圖

3.4 報報報告告告規規規範範範

1. 僅飛機設計組與創新組需繳交書面報告，需於2022年 7月 22日(星期五)前將書面

報告 email至大會信箱：uav2022comp@gmail.com.

2. 僅飛機設計組與創新組需進行口頭報告與靜態展示：

(a) 張貼「A2尺寸(含以上)之彩色海報」，內容需有「飛行器規格」及「簡述機

體特色」。需自行處理海報張貼事宜，主辦單位不提供海報架。

(b) 每隊口頭報告時間為五分鐘，裁判答詢時間五分鐘。

3. 書面報告內容：

(a) 封面：清楚標示隊伍名稱、參賽學校及參賽人員。
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(b) 主要內容：依各團隊參賽項目與特色，自行決定呈現內容。

(c) 書面報告無格式限制；頁數請勿超過 100頁。書面報告成績以內容完整度評

分，與頁數無關。

4. 書面報告僅需提供電子檔即可，不需實體裝訂。

3.5 評評評分分分標標標準準準

本次競賽共分為四組：「飛機設計組」、「載重組」、「創新組」與「飛行組」。因

為每一組的比賽重點與屬性不同，故採用不同的評分標準，本評分表在賽前已公告，

方便參賽同學準備。各組評分標準如圖 3.2與 3.3所示。

Figure 3.2: (a)設計組評分表；(b)載重組評分表
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Figure 3.3: (a)創新組評分表；(b)飛行組評分表
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Chapter 4

競競競賽賽賽過過過程程程與與與結結結果果果

4.1 參參參賽賽賽隊隊隊伍伍伍

本次參賽隊伍共計 6校 15隊，具體參賽名單如下：

1. 飛機設計組共 3校 4隊：

Table 4.1: 飛機設計組參賽名單

隊名 校系

乞丐超人 成功大學航太系

力量人我的超人 成功大學航太系

魟隆隆 逢甲大學航太系

23.5磅烤火雞 淡江大學航太系

2. 載重組共 4校 4隊：

Table 4.2: 載重組參賽名單

隊名 校系

萬能獅隊 萬能科大航空光機電系

堅強號 空軍航空技術學院

Neo 虎尾科大飛機系

23.5磅烤火雞 淡江大學航太系

23



3. 創新組共 3校 3隊：

Table 4.3: 創新組參賽名單

隊名 校系

透明雞 成功大學航太系

牙控飛機 虎尾科大飛機系

小恐龍 淡江大學航太系

4. 飛行組共 2校 4隊，因飛行組為個人賽，故放上選手姓名：

Table 4.4: 飛行組參賽名單

隊名 校系 選手姓名

輝雞隊 淡江大學航太系 李宗穎

淡江飛行組 淡江大學航太系 陳煜杰

隨意飛行 淡江大學航太系 陳建宇

萬能飛飛 萬能科大航空光機電系 林嘉峻

4.2 競競競賽賽賽結結結果果果

本次賽事在比賽前半小時，召集該組裁判團商討比賽流程與評分標準，並選出該組裁

判長，由該組裁判長抽籤決定各隊出賽順序。之後便召集該組參賽隊伍的隊長至裁判

帳，說明評分標準與各隊出賽順序。在經過一天的比賽之後，由裁判團依原訂標準，

或商討後的標準來各自評分，大會再將各個裁判所評之分數取平均，於競賽結束前公

告。

本次競賽結果成績如下：

1. 飛機設計組：

(a) 第一名：魟隆隆/逢甲大學航太系

(b) 第二名：23.5磅烤火雞/淡江大學航太系

(c) 第三名：力量人我的超人/成功大學航太系

(d) 佳 作：乞丐超人/成功大學航太系

2. 載重組：

(a) 第一名：堅強號/空軍航空技術學院
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(b) 第二名：Neo/虎尾科大飛機系

(c) 第三名：23.5磅烤火雞/淡江大學航太系

(d) 佳 作：萬能獅隊/萬能科大航空光機電系

3. 創新組：

(a) 第一名：透明雞/成功大學航太系

(b) 第二名：小恐龍/淡江大學航太

(c) 第三名：牙控飛機/虎尾科大飛機系

4. 飛行組：

(a) 第一名：萬能飛飛 /萬能科大航空光機電系 /林嘉峻

(b) 第二名：隨意飛行 /淡江大學航太系 /陳建宇

(c) 第三名：淡江飛行組 /淡江大學航太系 /陳煜杰

(d) 佳 作：輝雞隊 /淡江大學航太系 /李宗穎

競賽之分數總表請參閱圖 4.1 及圖 4.2。賽後並於隔天公告去裁判個資化後的

原始成績，以昭公信。裁判原始成績放置於雲端硬碟上，下載網址為： http:

//gofile.me/3JQgG/Filnmva1u

Figure 4.1: (a)設計組分數總表；(b)載重組分數總表
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Figure 4.2: (a)創新組分數總表；(b)飛行組分數總表

圖 4.3 至圖 4.6 為當天活動照片選輯，更多競賽照片可至雲端硬碟下載： http:

//gofile.me/3JQgG/LgGndNIVh

Figure 4.3: 「2022台灣無人飛機創意設計競賽」大會合照
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(a) (b)

Figure 4.4: (a)淡江大學參賽同學與工作人員合照；(b)航太系蕭富元主任開幕致詞

(a) (b)

Figure 4.5: (a)裁判正在進行地面審查；(b)參賽團隊進行飛行前整備

(a) (b)

Figure 4.6: (a)裁判正在評審飛行展示；(b)「23.5磅烤火雞」飛行英姿

4.3 財財財務務務報報報表表表

本次活動收入來源計有：中華民國航空太空學會、國家中山科學研究院、報名費收

入、淡江航太自行募款等四大類；支出則有事務性支出、場地費器材租賃、比賽獎金

等支出。總結如下：

1. 收入：共收入 186,080 + 14,000(淡江報名費)元整

(a) 中華民國航空太空學會：140,000元整

(b) 國家中山科學研究院：10,000元整
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(c) 他校報名費收入：36,080元整

(d) 淡江報名費收入：1,4000元整 (未入航太學會，直接由本系系募款沖銷)

2. 支出：共支出 306,086元整

(a) 由航太學會核銷金額：186,030元整

(b) 由淡江大學核銷：120,056元整

3. 活動總花費為

(a) 航太學會、中科院經費、暨報名費合計剩餘 50元整。

(b) 在扣除報名費 14,000元後，淡江大學經費需要多支出 106,056元整。

詳細帳目請參閱圖 4.7

Figure 4.7: 「2022台灣無人飛機創意設計競賽」詳細帳目表
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Chapter 5

檢檢檢討討討與與與改改改進進進

5.1 檢檢檢討討討

本次活動 –「2022台灣無人飛機創意設計競賽」–由中華民國航空太空學會主辦，由

淡江大學航空太空工程學系以及翔隆航太股份有限公司承辦，並獲得交通部民用航空

局、經濟部水利署第二河川局、苗栗縣政府、苗栗縣航空模型飛行協會、桃園市無人

機飛手職業工會、威凱自動化有限公司、信邦電子股份有限公司、淡江大學工學院、

淡江大學AI創智學院等單位協助辦理。活動已於 2022年 8月 6日 (星期六)在「苗栗縣

經國飛行場術科考場/無人機術科場」完美落幕。今年度共有 6校 15隊參加。

在過去幾年辦理的經驗上，本次活動做了若干改變：

1. 在過去幾年，飛機設計以載重組為主；今年將飛機設計組與載重組分開，並新設

立創新組與飛行組，以細分不同的比賽屬性，使得各個團隊都能發揮所長。

2. 過去幾年都以載重為主要任務，並在此大任務中，針對各團隊的特長頒發獎項。

今年度起只頒發四大競賽項目獎項，未再進一步細分。

3. 今年度首創由帶隊老師兼任裁判，同時與無人機飛手合作評分，以兼顧基礎學理

與實務操作層面。

4. 今年度首創賽前公告比賽評分標準，比賽中依公告的標準評分，並於賽事結束馬

上公告成績(含去個資化的原始成績)，以避免發生爭議。

綜觀整場賽事與結果，除了一些行政及準備流程上的小疏失或者考量不周外，大部分

是瑕不掩瑜。不過經過今年賽事後，發現許多問題尚待解決，將詳細於下一節介紹。
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5.2 改改改進進進

基於今年度辦理的經驗，特列出下列幾點，作為明年度辦理時需特別注意的事項：

1. 退賽的機制：今年辦理時沒有預期到會有隊伍退賽，甚至因而需要退費。因此建

議明年度辦理的學校規劃退賽、退費方案。

2. 飛行能力的取得與保險：現行的遙控無人機管理規則並未規範此類競賽的屬性。

因此承辦學校是否需具有能力手冊？參賽飛機是否需要保險？操作的飛手是否需

要具備操作證？這些問題目前仍有爭論。

3. 本次競賽只借用比賽當天的場地，未考慮前一天場佈的問題。到現場後才發現，

場地上有釵h當地的玩家在飛遙控無人機，因此很多場布都無法進行。

4. 參賽學校與隊伍太少。

針對前三項大議題，本系提出幾點建議事項：

1. 建議參考旅遊定型化契約，訂定退賽機制的時機點與相關退費規劃。

2. 建議航太學會取得能力手冊，之後承辦的學校，便可以主辦單位已有能力手冊為

由，申請開啟若干限制，例如視距外飛行，才能讓比賽項目更多元化。

3. 建議航太學會跟民航局協調，不管是從共識上、或是透過修法手段，將比賽飛機

的法律地位確定下來，以便完成後續的保險及飛手操作證的事宜。

4. 比賽的前一天下午，建議也能先把場地定下來，以便進行場布。

5. 由於目前無人機的比賽越來越多，且有些獎金豐厚，因此許多團隊都被吸引至那

些比賽去。建議航太學會思考如何將這個比賽與其他比賽做出區隔。否則每年辦

理時報名費都很少，主要靠航太學會的補助，以及主辦單位的自籌款，也不是辦

法。
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附件一	–	 飛行組準則	

一、 說明  

飛行組為專業飛行，分成規定動作和自選動作，規定動作

需依照指定路徑飛行，測驗項目需依序飛行，待測驗項目六

「水平圓」動作結束後，方能開始自選動作，再執行降落。	

自選動作可以從五種挑選兩種測驗項目飛行，挑選後不可

替換及更改其他測驗項目。	

每項測驗項目之準則如下，依細則配分進行扣分，每項動

作確實達成將給予十分。	

二、 機體限制	

1. 遙控裝置必須是開放式循環(不能從模型向地面返回電子信

號)。	

2. 禁止用任何利用慣性、重心和地面參照的裝置。禁止用自動

控制程式或時間的裝置。	

3. 只允許	 1	 名助手入場，助手不能操縱模型。	

4. 不允許使用固體推進劑、氣體燃料(在室溫和大氣壓力下)。

電動模型飛機電動模型飛機最大標稱電壓小於 42.56 伏(鋰聚

合物電池 10S)；往復式及迴轉式內燃機引擎，大小體積不限

制，需配置消音裝備。(限 70 級[含]以下)。	
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三、 比賽時間	

1. 參賽員進場後有	 3	 分鐘的準備時間，開始啟動動力即開始

計飛行時間。	

2. 每名參賽員比賽時間為	 10	 分鐘，模型在	 3	 分鐘內未能起

飛，本次計分零分，超過規定比賽時間所做的動作不予評

分。	

四、 成績評定	

1. 採用	 10	 分制評分。動作得分為:K(難度係數)×裁判評分。

每個動作捨去最高和最低的評分，再計算平均值。各動作的

得分之和為該輪比賽成績。	

2. 比賽採用	 1000	 分制的方式計算。把每輪最高得分選手的總

分記為 1000	 分。其餘選手的分數依照下式換算:	

換算得分	 =	1000×(P/Pw)	

其中	

P	 	 =	 該名選手的得分(原始分)	

Pw	=	 該輪中最高原始分	

3. 依照 1000	 分制排名，前三名予以獎狀。	
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五、 專業飛行	

注 :	

1. 倆 邊 來 回 可 自 行 決 動 作 ， 不 予 計 分 (如 附 圖 ..半 個 反 向 古 巴 或 半 個 古 巴 與 OUTBOX 均 可 )	

2. 倒 飛 需 3 秒 鍾 以 上 才 予 以 給 分 ,未 達 3 秒 鍾 者 以 0 分 計 算 	
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1. 規定動作	

(1) 	 起飛程序	 (K=1)	

模型直線滑跑，以小角度爬升離地。	

扣分項目：	

(a) 起飛距離未小於 60m 且離地 0.2m 以上。	

(b) 滑跑爬升時方向改變。	

(c) 離陸不柔和。	

(2) 	 直線飛行	 (K=1)	

在裁判員正前方平直飛行，飛越動作空域中心。	

扣分項目：	

(a) 高度改變。	

(b) 航向改變。	

(c) 機翼傾斜。	

(d) 直線不足	 3	 秒。	

(3) 	 翻滾一圈	 (K=1)	

平飛進入，模型向任一方向進入滾轉	 360	 度。	

扣分項目：	

(a) 高度改變。	

(b) 航向變化。	
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(c) 橫滾不是準確	 360	 度。	

(d) 橫滾速度不均。	

(4) 	 內筋斗	 1	 個	 (K=2)	

在裁判員正前方平飛進入，連續做內筋斗 2 個。筋斗應是 2

個重合的正圓，圓平面應與地面垂直。	

扣分項目：	

(a) 筋斗不圓。	

(b) 2 個筋斗不重合。	

(c) 筋斗中航向變化。	

(d) 筋斗中機翼傾斜。	

(5) 	 倒飛直線	 (K=2)	

做半滾後進入倒飛水平直線飛行，飛越動作空域中心後在

與進入點對應處半滾改為平飛。。	

扣分項目：	

(a) 航向改變。	

(b) 機翼傾斜。	

(c) 高度改變。	

(d) 倒飛直線不足	 3	 秒。	

(6) 	 水平圓	 (K=2)	

模型平飛進入，朝飛手直視方向飛出 2 個圓。水平圓應是	
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2	 個重合的正圓。圓平面應與地面水平。	

扣分項目：	

(a) 水平圓不圓。	

(b) 2 個水平圓不重合。	

(c) 高度改變。	

(7) 降落程序	 (K=1)	

逆風按跑道方向進入著陸航線，模型下滑，逐漸拉平，平

穩著陸。在著陸區外接地或模型翻倒、損壞判為	 0	 分。	

扣分項目：	

(a) 下滑過程中修正粗暴。	

(b) 接地動作粗暴。	

(c) 接地後改變方向。	

(d) 速度控制不合理。	

2. 自選動作(五選二)	

	

	

風 向 	

(1)	 禮 帽 	 (2)	 雙 英 麥 曼 	 (3)	 垂 直 上 升 橫 滾 	

(4)	 眼 鏡 蛇 橫 滾 	 (5)	 雙 向 橫 滾 線 	
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(1) 	 禮帽	 (K=2)	

模型平飛以	 1/4	 內筋斗進入，垂直上升，推桿後水平飛直

線飛行，然後推桿進入垂直俯衝，在與進入同高度處以	 1/4	

內筋斗改為平飛。	

扣分項目：	

(a) 3	 邊長度不等。	

(b) 4	 個	 90	 度弧不等。	

(c) 高度變化。	

(d) 航向改變。	

(e) 機翼傾斜。	

(f) 各邊不在垂直或水平狀態。	

(2) 	 雙英麥曼	 (K=3)	

模型平飛進入	 l/2	 內筋斗，緊接著做半滾後成正飛，保持

一段與直徑相等的水平直線飛行，再做	 1/2	 外筋斗，緊接

著做半滾後改為水平直線飛行。	

扣分項目：	
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(a) 半筋斗偏左或偏右。	

(b) 半滾未在半筋斗後立即進行。	

(c) 半滾時偏左或偏右。	

(d) 2 個半筋斗未在同一高度。	

(e) 航向發生變化。	

(3) 	 垂直上升橫滾	 (K=2)	

模型由平飛進入	 90	 度上升，做	 360 度滾轉，在頂部改出

平飛。	

扣分項目：	

(a) 滾轉不在上升直線段中間。	

(b) 橫滾速度不均。	

(c) 上升軌跡不垂直。	

(d) 橫滾不是	 360	 度。	

(4) 	 眼鏡蛇橫滾	 (K=3)	

模型拉起做	 45	 度爬升，在爬升過程中點做半滾，然後爬

升至頂點後做 1/4	 內筋斗進入	 45	 度倒飛俯衝，在俯衝過

程中點做半滾，到進入高度時平飛改出。	

扣分項目：	

(a) 兩個半滾點不對稱。	

(b) 頂點轉角不是	 90	 度。	
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(c) 爬升或俯衝過程不是	 45	 度。	

(d) 半滾時機翼傾斜。	

	

(5) 	 雙向橫滾	 (K=3)	

平飛進入，模型向任一方向進入滾轉	 360	 度，緊接著反向

滾轉	 360	 度。	

扣分項目：	

(a) 高度改變。	

(b) 航向變化。	

(c) 橫滾不是準確	 360	 度。	

(d) 橫滾速度不均。	

(e) 反向點不在中心線。	

	


	173112181101183167173110
	19320117620019396196253
	16623017270168198182181
	1952091677919521016420616685182181195210174209
	16424119320117924516697
	196118193201172121181123
	18124416780178213166168
	196118193201188250192121
	1961181932011862221781221878017987189100
	164193181178174209
	176183177100193110169250174209
	17518016719916585


	19611819320117987171104
	17318416623019018517987174230
	196118193201182181165216
	17624216518717318416623017311016868
	17924816710517987189100
	181251164192188208183199

	196118193201185761811231878018117817071
	176209193201182164165238
	19611819320118117817071
	17693176200179248170237

	1922031768118780167239182105
	19220317681
	167239182105


